2024-2025 EGITIM-OGRETIM YILI UMRANIYE 75. YIL CUMHURIYET MESLEKI VE TEKNIK ANADOLU LISESI
BIiLiSiIM TEKNOLOJILERI ALANI 12. SINIF ISLETMELERDE BECERI EGITiMi DERSI UNITELENDIRILMIiS YILLIK DERS

PLANI
Ay Hafta Saat | Kazanim Konu Ogretim Teknikleri Aracg - Gereg Aciklama
EYLUL 9-13 o4  |Etik ve Bilisim Etigi kavramlarmi agiklar.  [PERSONEL ile tanigma, isyeri kurallar: tanima  |Anlatim, gdsterip yaptirma, [Modiiller, Bilgisayar 15 Temmuz
Eyliil Bilgi Giivenligi Yonetimi Temel Gerekli staj evraklarini diizenleme soru cevap, grup ¢aligmasi, Demokrasi ve
kavramlaflm aglklar o o ' » ' beyin firtinasi, uygulama Milli Birlik
Temel Giivenlik Prensiplerini aciklar. BILiSiM TEKNOLOJILERININ TEMELLERI Giinii
Fikri Miilkiyet Hakkini agiklar DERSI
Modiil Adz: Bilisim Etigi
1. Etik ve biligsim etigi kavramlar1
2. Bilgi giivenligi yonetimi temel kavramlari
3. Temel Giivenlik Prensipleri
4. Fikri Miilkiyet
EYLUL 16-20 o4  [Kullanim kilavuzuna uygun olarak anakartt | ye oo 4 ¢ Donamm Birimleri IAnlatim, gosterip yaptirma, [Modiiller, Bilgisayar
Eyliil montaj i¢in hazirlar Anakart montaj hazirhg soru cevap, grup ¢aligmasi,
Bilesen uyumluluguna gore anakarta Anakarta islemciyi monte etme islemleri beyin firtinasi, uygulama
1$lem01y} monte §der I . Bellek birimlerini anakart iizerine monte etme
Bellek birimlerini anakart iizerine dogru islemi
monte eder _ . (Genisleme yuvasi kartlarini anakart iizerine
Genisleme yuvasi kartlarini anakart tizerine | e etme islemleri
dogru monte eder 5 Disk siiriiciilerini kasaya monte etme islemleri
Disk siriiciilerini kasaya dogru monte eder. | nakart: kasa icine monte etme islemleri
|IAnakart1 kasa i¢ine monte eder
EYLUL 23-27 o4 (Giris birimleri baglantilarini yapar. Modiil Adi: Dis Donanim Birimleri lAnlatim, gosterip yaptirma, [Modiiller, Bilgisayar
Eylil Goriintiileme birimlerinin baglantisini yapar. Klavye ve fare baglanti islemleri soru cevap, grup calismast,
'Yazicilarin kablo baglantilarini yapar. Gériintiileme birimlerinin baglant: islemleri beyin firtinasi, uygulama
Goriintii igsleme cihazlarinin baglantisini Yazicilarin kablo baglant: islemleri
yapar. Goriintii isleme cihazlarinin baglantisi
EKIiM 30 Eyliil | 54  [YOnergelere uyarak sistemin ilk agilis Modiil Adu:isletim Sistemleri ve Kurulum Anlatim, gosterip yaptirma, [Modiiller, Bilgisayar
-4 Ekim ayarlarini yapar. soru cevap, grup ¢alismast,

Isletim sistemi kurulumunu yapar.

isletim sisteminde siiriiciilerin ve yardimci
yazilimlarin kurulumunu yapar.

[sletim Sistemlerinde Sorunlarm Giderir

[sletim sistemi uygulama ayarlarini yapar.
[sletim sisteminde giivenlik yazilimlarim
kullanarak igletim sisteminin korunmasint
saglar.

Isletim sistemlerinde web tarayicilarini
kullanir

M1k agilis ayarlari

Isletim sistemi kurma islemleri

Isletim sisteminde siiriiciilerin ve yardimec1
yazilimlarinin kurulum islemleri

Isletim Sistemleri Sorunlarin1 Giderme

Modiil Adi:isletim Sistemleri Temel Kullanim
Isletim sistemi ayarlar
[sletim sisteminde giivenlik ayarlart
[sletim sistemlerinde web tarayicilarin kullanim

beyin firtinasi, uygulama




EKiM 7-11 o4  |AZ sisteminin fiziksel baglant: tasarimin Modiil Adi:Ag Temelleri /Anlatim, gosterip yaptirma, |[Modiiller, Bilgisayar
Ekim yapar. IAg sisteminin fiziksel baglanti tasarimini Soru cevap, grup galigmas,
IA§ topolojisini seger. blusturma islemleri beyin firtinasi, uygulama
IA§ cihazlarinin fiziksel baglantilarini yapar A5 topolojileri
Sistem giivenligi i¢in iletim katmani A kablosunu hazirlama islemleri
portlarmi kullanir. Iletim katmani portlarmin kullanimi
Uygulama katmani uygulamalarini kullanir Uygulama katmani uygulamalari
IA§ protokoliinii yapilandirir. Ag protokolleri
Ag cihazlarina dogru TCP/IP adres girisini  [7Cp/IP adres girislerini yapma islemleri
yapar. 5 Alt ag islemleri
A1 istege uygunualt aglara ayirir. Ethernet standartlarina uygun Ethernet karti
Ethernet kartt baglantisini yapar. baglantisinin yapilmasi islemleri
EKIiM 14-18 54  [Problem ¢dzme siirecindeki temel kavramlari | PROGRAMLAMA TEMELLERI DERSI /Anlatim, gosterip yaptirma, |[Modiiller, Bilgisayar
Ekim aciklar. soru cevap, grup ¢aligmasi,
Problem tiirlerini agiklar. Modiil Adi: Problem Cézme ve Algoritmalar beyin firtinasi, uygulama
\Verilen problemi ¢6zmek tizere farkli IProblem ¢6zme ve temel kavramlar
algoritmalar tasarlar. Problem Tiirleri
Verilen problemin ¢dziimiine uygun akis |Algoritmalar
semalari olugturur. IAkis Diyagramlari
Programlama dilinin 6zelliklerini ve diger
programlama dillerinden farklarini agiklar. ~ [Modiil Adi: Programlama Dili Temelleri
Programlama dilini bilgisayaria kurar Program ve Yazilim
Programlama dili kullanmak igin gerekli Python Kurulumu
araclari kurar. Python Igin Gerekli Araglar
EKiM 21-25 24 Deg'isken, 'sa'bit veoperatorleri kullanir Modiil Adi: Veri Yapilar1 /Anlatim, gosterip yaptirma, [Modiiller, Bilgisayar 29 Ekim
Ekim \Veri tiplerini amacina uygun kullamr Degisken, Sabit ve Operatorler soru cevap, grup caligmast, Cumhuriyet
Tanimladig1 veriye ait temel fonksiyonlarin Veri Tipleri beyin firtinasi, uygulama Bayrami
yer aldig1 programlar gelistirir Veri Tipi Déniisiimleri
Farkli veri tiplerini (listeler, sozlikler vb.)  |¢ arkl1 veri tipleri
kullanarak programlar gelistirir.
IKontrol yapilarini kullanarak programlar
gelistirir Modiil Adi: Karar Ve Dongii Yapilan
Tekrarli yapilari kullanarak programlar Karar Yapilari
gelistirir. Dongiiler
EKiM 28 Ekim-| o, [F onks@yonlarl ku.llanlr | Modiil Adi: Fonksiyonlar Anlatim, gosterip yaptirma, |Modiiller, Bilgisayar
1 Kasim [Fonksiyon tiirlerine gore programlar gelistirir soru cevap, grup calismasi,

[Try-except bloklarini kullanir.
Finally blogunu kullanir

IProgramlama dilinde dosya okuma
islemlerini yapar.

Dosya olusturma ve yazma islemlerini yapar.
Dosya silme ve yedekleme islemlerini yapar

IFonksiyonlar ve fonksiyon tanimlama islemleri
IFonksiyon tiirleri

Modiil Adi: Hata Yakalama islemleri
Hata kavrami ve Hata Tiirleri

Hata Yakalama

IPython Hata Tiirleri

Modiil Adi: Dosya Islemleri
Caligsma Dizini Ayarlari ve Klasér Olusturma
Dosya Olusturma ve Yazma
Dosya Silme ve Yedekleme

beyin firtinasi, uygulama




KASIM 4-8 o4 |Teknik resim kurallarina uygun .ol.arak ¢izgl, | BiLGISAYARLI TASARIM UYGULAMALARI [Anlatim, gosterip yaptirma, Modiiller, Bilgisayar 10 Kasim
Kasim norm yazi ve temel geometrik ¢izimler yapar.| pprsi soru cevap, grup caligmasi, Atatiirk'ii
Teknik resim kurallarina uygun olarak iz ._ ) ) beyin firtinasi, uygulama Anma Giinii ve
diisiimlerin goriiniislerini ¢izerek dlgiilendirir.| Modil Adi: Temel Teknik Resim Atatiirk
Temel geometrik ¢izimler Hafiast
Cizim Programinda hesap olusturup program Iz diisiim goriiniislerini ¢izme ve 6l¢iilendirme
arayuzinu tanir
Kat1 modelleme kurallara uygun 3 Boyutlu | Modiil Adi:Bilgisayarh Cizim
Modelleme yapar Cizim Programi Arayiizii
3 Boyutlu Modelleme
Dijital {iretim program ara yiizlinii tanir.
Basit parametrik model ekler. Modiil Ad:: Dijital Uretim
Komut yardimiyla prgﬁ.l .olu$t.urur. Dijital iiretim programi
Komut yardimiyla primitif f)bjneler ekler. Basit parametrik model
IKomut yardimiyla nesneleri diizenler. Dijital {iretim programi komutlart
ARA TATIL (11-15 KASIM)
KASIM 18-22 o4 [Mikrodenetleyici kart yapist ve gesitlerini ROBOTIK VE KODLAMA DERSI |Anlatim, gosterip yaptirma, |[Modiiller, Bilgisayar
Kasim aciklar ] soru cevap, grup ¢aligsmasi,
Robot tiirleri ve egitsel amagh robotlart Modiil Adi: Robotik I¢in Mikrodenetleyici Kart ,0vin firtinasi, uygulama
aciklar Mlkrodefletlgylcl Kue‘lrt Yapisi ve Cesitleri
IRobotta mekanik/elektromekanik bilesenleri Robot Tiirleri ve Egitsel Amagh'Rob'otlar
aciklar. Robotta Mekanlk./Elektromekamk Bilesenler
IRobotta elektronik bilesenleri agiklar Robotta Elektronik Bilegenler
KASIM 25-29 | 54 [Sistem gereksinimlerine uygun Modiil Adi: Mikrodenetleyici Kart Uygulamalan |[Anlatim, gosterip yaptirma, [Modiiller, Bilgisayar
Kasim mikrodenetleyici kart yazilimi kurulumunu  [Sistem Gereksinimlerine Uygun soru cevap, grup c¢aligsmasi,

yapar
Bilgisayarla mikrodenetleyici kart arasinda
uygun yontemlerle baglant1 olusturur.
Gelistirme ortami s6z dizimi kurallarini
programa uygun sekilde kullanir.

Seri iletisim yontemlerini gelistirilen
programa uygun sekilde kullanir.
Operatorleri gelistirilen programa uygun
sekilde kullanir

Degiskenleri gelistirilen programa uygun
sekilde kullanir.

Fonksiyonlar1 gelistirilen programa uygun
sekilde kullanir.

Ortam kiitiiphanelerini gelistirilen programa

uygun sekilde kullanir.

Mikrodenetleyici Kart Mikrodenetleyici Kartin
Bilgisayarla Baglantisinin Gergeklestirilmesi
Gelistirme Ortamimin Kullanilmasi

Seri Iletisim Yontemleri

Operatorlerin Kullanilmasi

Degiskenlerin Kullanilmasi

IFonksiyonlarin Kullanilmasi

Ortam Kiittiphaneleri

beyin firtinasi, uygulama




ARALIK 2-6 o4  [Bireysel veya toplumsal soruna ¢oziim iireten| Modiil Adi: Robot Uygulamalar /Anlatim, gosterip yaptirma, [Modiiller, Bilgisayar
Aralik 0zgiin bir proje gelistirir. Ozgiin Proje Caligmast soru cevap, grup c¢alismasi,
Egitsel robot bilesenlerini anlatir beyin firtinasi, uygulama
IRobot govdesini anlatir.
Motorlar konusunu anlatir
Tekerlekler konusunu anlatir
Motor Siiriiciileri anlatir
Mesafe sensoriinii anlatir
Cizgi izleme sensoriinii anlatir
IR alicilari anlatir
Enerji kaynagi konusunu anlatir
Egitsel robotun devre semasini anlatir
Egitsel robotun montajini anlatir
Egitsel robotun programlanmasini anlatir
ARALIK 9-13 24  [Yazim hatalarim dikkate alarak nesne tabanli | NpGNE TABANLI PROGRAMLAMA DERsi  |Anlatim, gdsterip yaptirma, ~Modiiller, Bilgisayar
Aralik programlama c¢aligma ortamini kullanir . soru cevap, grup ¢aligmasi,
[sim uzaylarini kullanir. Modiil Adi: Calisma Ortamu ve Temel Islemler  |hovin firtinasy, uygulama
Tanimlama kurallarini dikkate alarak N@sne tabanli programlama ¢alisma ortam
degiskenleri ve temel veri tiirlerini kullanir. ISH?, uzaylart (Namesp acs:) .
[slem 6nceligine gore aritmetiksel De.glske.nler ve tem?I veri tiirleri
operatorleri kullanir. Aritmetiksel operatorler
ARALIK 16-20 o4 [Sartifadelerini kl}llan'lr" ' Modiil Adi: Karar ve Déngii Yapilar: /Anlatim, gosterip yaptirma, [Modiiller, Bilgisayar
Aralik Mantiksal operatorleri dncelik sirasina uygun g, .o ifadeleri soru cevap, grup caligmast,
kullanir. ‘ o Mantiksal operatorler beyin firtinasi, uygulama
'Yazim formatina dikkat ederek dongii Déngiiler
yapilarmi kullanir. Hata Ayiklama
IProgramda hata ayiklamasi yapar.
ARALIK 23-27 24 Ihtiyaca uygun sinif tanimlamas1 yapar. Modiil Adi: Simiflar (Class) |Anlatim, gosterip yaptirma, [Modiiller, Bilgisayar
Aralik Sinifa ait 6zellikleri agiklar. Siniflar ve nesneler soru cevap, grup ¢aligmasi,
Tanimlama adimlarina dikkat ederek Sinif 6zellikleri beyin firtinasi, uygulama
imetotlar1 tanimlar. Metot olusturma ve ¢agirma
OCAK 30 Aralik | 5,  [Farkli fnetot imzalar1 tanimlayarak metotlart | ;o qe 20 oo (Class) Anlatim, gosterip yaptirma, [Modiiller, Bilgisayar
—3 Ocak asirl yukler.. o Metotlar1 Asirt Yiikleme soru cevap, grup caligmasi,
Slmﬂalrlm er1(§;]15m turunlu beh)rli | Erisim belirleyiciler beyin firtinasi, uygulama
Kapsiilleme (Encapsulation), Kaliim .. S
(Inheritance) ve Cok bigimlilik Kapsiilleme, kalitim ve ¢ok bi¢imlilik
(Polymorphism) prensiplerini kullanir
OCAK 6-10 54 [Dizi tanimlama kurallarina dikkat ederek Modiil Adi: Diziler (Arrays) ve Koleksiyonlar  |Anlatim, gosterip yaptirma, [Modiiller, Bilgisayar
Ocak dizileri kullanir. (Collections) soru cevap, grup ¢aligmast,

IKoleksiyon siniflarinin farklarina gore
kullanir.

Diziler
Koleksiyonlar

beyin firtinasi, uygulama




OCAK 13-17 24 Modiil Adi: Form Uygulamalari /Anlatim, gosterip yaptirma, [Modiiller, Bilgisayar Dénem sonu
Ocak F orm olusturu'r o o Formlar ve 6zellikleri soru cevap, grup calismasi, islemler yapihir
Istenilen 6zellik ve igerikteki iletisim iletisim kutulari beyin firtinasi, uygulama
kutulartyla caligir.
2024-2025 EGITIM-OGRETIM YILI YARIYIL TATILI
SUBAT 3-7 Subat| ,, [Veri tabani yazilimin kurar Modiil Adi: Veritabam fslemleri /Anlatim, gosterip yaptirma, [Modiiller, Bilgisayar
\Veri tabani1 olusturur. Veri tabani yazilimi kurulumu soru cevap, grup caligmasi,
Veri tabaninda tablolar1 kullanir. Veri tabani olusturma beyin firtinasi, uygulama
Tablolar ve dzellikleri
SUBAT 10-14 24 SQL komutlarim kullanir Modiil Adi: Veritabam Islemleri lAnlatim, gosterip yaptirma, [Modiiller, Bilgisayar
Subat SQL komutlar1 soru cevap, grup calismasi,
Veri tabanina baglant1 saglama beyin firtinasi, uygulama
Verilere erisim iglemleri
Veri ekleme, silme, giincelleme iglemler
SUBAT 17-21 24 GRAFIK VE CANLANDIRMA DERSI /Anlatim, gosterip yaptirma, [Modiiller, Bilgisayar
Subat soru cevap, grup c¢aligmasi,
Goriintil isleme programlarinin kurulumunu | Modiil Adi: Gériintii isleme beyin firtinasi, uygulama
yapar. Goriintii isleme Programi
Temel kom"ut.l.ar} g{uplandmr. Temel Komutlar
Bqut ve ¢Oziiniirliik ayarlarini yapar. Boyut ve Coziiniirliik
Secili alan olusturarak renk ayarlarini yapar. .
Katman islemlerini yapar. Segili Alan Olusturmak ve Renk Ayari
Filtre galerisini resimler ya da sayfa iizerinde | Y2Pmak
kullanir. Katmanlar (Layers)
Bicimli yazilar tasarlar. Filtreler (Filters)
Eylemler panelini resimler {izerinde kullanir. | Bi¢imli Yazilar Tasarlamak
Eylemler (Actions)
SUBAT 24-28 54 (Gerekli programlarin kurulumunu yapar. Modiil Adi: Gorsel Efekt Yaziliminda Temel IAnlatim, gosterip yaptirma, [Modiiller, Bilgisayar
Subat Gorsel efekt yaziliminda acilis ayarlarin Diizenlemeler soru cevap, grup caligmasi,
yapar. Gorsel Efekt Program Kurulumu beyin firtinasi, uygulama
Gorsel efekt yazilimina materyal ekler. Calisma Sahnesi Ayarlari
Déniistiirme islemlerini (transform) uygular. | Materyal Eklemek
Gorsel efekt yaziliminda ¢ikti (render) alir. Déniistiirme (Transform) islemleri
Cikt1 (Render)
MART 3-7 54 [Kompozisyon olusturur Modiil Adi: Hareketli Goriintiiler /Anlatim, gosterip yaptirma, [Modiiller, Bilgisayar
Mart Hiz ve zaman ayarlarini yapar. Kompozisyon Olusturmak soru cevap, grup calismasi,

Katman diizenlemesi yapabilir.

Materyallerin etiketlerini(label) kompozisyon
stiresine gore uzatir, kisaltir.

Yazilart doniistiirme islemleriyle uygular.
Sekillerle doniistiirme animasyonlar1 yapar.
INesnelerin birbirini takip etmesini saglar.

Kompozisyon Ayarlari
Katmanlar

Zaman Cetveli (Timeline)
Yazi Olusturmak

Sekil Olusturmak
Hareket Takibi

beyin firtinasi, uygulama




MART 10-14 o4 |Web Sayfasi yayinlama ile ilgili temel WEB TABANLI UYGULAMA /Anlatim, gosterip yaptirma, [Modiiller, Bilgisayar
Mart kavramlari agiklar. GELISTIRME DERSI soru cevap, grup c¢alismasi,
'Web yazilimcist rollerini agiklar. beyin firtinasi, uygulama
Isaretleme Dili(HTML) kodlarmin Modiil Adi: Temel Kavramlar
kullanilabilecegi editorlere 6rnek verir. Web Sayfas: Yaymlamada Temel Kavramlar
IBasamakls stil sablonu (CSS — Cascaded Web Yazilimeisi rolleri
Style Sheet) kavramini agiklar. ; .
W}SI(SIWYG (What you see is what you get) Isarctleme Dl.l I(HTML)
editor kullanimint agiklar. Basamakh Stil §ab10nu (CSS)
What You See Is What You Get
(WYSIWYG) Editor
MART 17-21 o4  |Tasarim agisindan igeri§in dnemini agiklar. _Modiil Adi: Web Tasarim Tlkeleri |Anlatim, gosterip yaptirma, [Modiiller, Bilgisayar 18 Mart
Mart Tasarimda yerlesim planini uygun bir sekilde [[gerik soru cevap, grup ¢aligsmasi, Canakkale
olmasini saglar. Tasarim beyin firtinasi, uygulama Zaferi ve
Renk diizeni, okunabilirlik, icerik - tasarim Bicimsellik Sehitler Giinii
liskisini kurar. islevsellik ve Kullanilabilirlik
IWeb sitesinin kullanici dostu olmasini ve .. .
. < < Giincellik
erisim kolayligin1 saglar. L
'Yeni teknolojilerin kullanilmasinin énemini Uygunluk ve Givenilirlik
aciklar. [Uyumluluk
'Web sitesinin, alan adi, igerik vb konularda
uygunlugunu agiklar
'Web sitesinin tiim platformlarda sorunsuz
caligmasi ilkesini agiklar.
MART 24-28 24 [HTMLS belge yapisini kullanarak basit bir Modiil Adi: HTMLS5 |Anlatim, gosterip yaptirma, [Modiiller, Bilgisayar
Mart web sayfasi hazirlar. HTMLS belge yapist soru cevap, grup ¢aligmast,
H1-H6 elemanlarini web sayfasinda uygun  |Baglik elemanlart beyin firtinasi, uygulama
bir sekilde kullanlr'. . . IParagraflar ve metin bicimlendirme
Paragraflar ve metin bicimlendirme .
. . 'Yerlesim elemanlari
elemanlarini uygun bir sekilde web
sayfasinda kullanir.
Yerlesim (Layout) elemanlarini kullanarak
Ornek web uygulamalari gelistirir.
ARA TATIL (31 MART - 4 NiSAN)
NiSAN 7-11 24 |Web sayfasi igerisinde resim, ses/video Modiil Adi: HTML5 Anlatim, gdsterip yaptirma, [Modiiller, Bilgisayar
Nisan gosteren HTMLS kodlarini uygular. soru cevap, grup ¢aligmast,

'Web sayfalar1 arasinda baglant1 saglayan
IHTML kodunu uygular.

IForm elemanlarinin 6zelliklerini gosteren
IHTMLS kodunu uygular.

Resim, video ve ses (medya) elemanlari
Baglant1 elemanlar1
IForm elemanlari

beyin firtinasi, uygulama




NiSAN 14-18 o4  [Stil uygulanacak olan elemanlarin se¢imini | Modiil Adi: CSS ‘ /Anlatim, gosterip yaptirma, [Modiiller, Bilgisayar
Nisan lyapar. CSS Ekleme Yonemleri soru cevap, grup ¢aligmasi,
IKutu modeli 6zelliklerini agiklar. Kutu Modeli Ozellikleri ve Calisma beyin firtinasi, uygulama
RGB degerleri ile renk tanimi yapar. Prensipleri
]“)uyaﬂl'hk (Eesponsivity) kavraminin Renk kullanimi ve Tipografi
onemin agriar. Duyarlilik (Responsivity
NISAN 21-25 24 Degiskenlgr ve veri tip.ler.il}i kullanarak Modiil. Adi: Java Script . IAnlatim, gosterip yaptirma, [Modiiller, Bilgisayar 23 Nisan
Nisan etkilesimli sayfalar gelistirir. Javascript kod yapist ve Degiskenler soru cevap, grup ¢aligmasi, Ulusal
F onksiyop 'Fﬁ.rlerini kullanarak etkilesimli Olaylar ve Fonksiyonlar beyin firtinasi, uygulama Egemenlik ve
sayfa gelistirir. IKontrol yapilari Cocuk
Kontrol yapilarini kullanarak etkilesimli Bayrami
sayfa gelistirir.
NiSAN 28 o4  |Dizileri kullanarak etkilesimli sayfa gelistirir.| Modiil Adi: Java Script lAnlatim, gosterip yaptirma, |[Modiiller, Bilgisayar
Nisan- IDongiileri kullanarak etkilesimli sayfa Diziler soru cevap, grup ¢aligmasi,
2 Mays gelistirir. Déngiiler, Zamanlayicilar, ve Popiiler beyin firtinasi, uygulama
Javascript Kiitiiphanaleri
MAYIS 5-9 24 [Net Core dzelliklerini agiklar. Modiil Adi: Arka U¢ Yazihm Gelistirme (.Net)  |Anlatim, gosterip yaptirma, [Modiiller, Bilgisayar
Mayis IMVC tasarim desenini kullanarak web .Net Core teknolojisi soru cevap, grup ¢aligsmasi,
uygulamalart gelistirir MVC tasarim deseni beyin firtinasi, uygulama
Standart klasor ve sayfalari kullanarak web  |Standart klasor ve sayfalar
uygulamalari gelistirir. Ara katman (Middleware)
IAra katman (Middleware) yapisini kullanir. . . .
.. . . . 'Yonlendirme (Routing)
'Y 6nlendirme (Routing) mekanizmasini . )
lcullanir. [Form Iglemleri
IForm iglemleri ve model dogrulama yapar.
MAYIS 12-16 o4  |Etiket yard1m01lar1n} (Tag Helpers) kullanir. Modﬁl Adi: Arka U¢ Yazihm Gelistirme (.Net)  |Anlatim, gdsterip yaptirma, [Modiiller, Bilgisayar 19 Mayis
Mayis Dogrulama islemleri yapar. Etiket yardimcilar1 (Tag Helpers) soru cevap, grup calismasi, Atatiirk'ii
IPaket yoneticisini (Nuget) kullanir. Dogrulama Islemleri beyin firtinasi, uygulama Anma, Genglik
Entity F.ra.mework Core ile veri tabani Paket yoneticisi (Nuget) ve Spor
1$lemlerlql yapar. Entity framework core ile veri tabani Bayranu
Web servislerini kullanir. lemleri
[Yayinlama (Publish) iglemini yapar. 4 L
(Web servisleri
Yayinlama (Publish) Islemleri
MAYIS 19-23 2 [sletim sistemine uygun uygulama gelistirme | MOBIiL UYGULAMALAR DERSI /Anlatim, gosterip yaptirma, [Modiiller, Bilgisayar
Mayis ortamin1 kurar. Modiil Adi: Mobil Uygulamaya Giris soru cevap, grup ¢alismasi,

Uygulama gelistirirken farkl tasarim
yapilarii kullanir.

Uygulama gelistirme ortamini kullanarak
proje olusturur.

\Veri tipleri ve sabitleri kullanir.
Operatdrleri kullanir.

Isletim sistemine uygun uygulama gelistirme
Uygulama gelistirme ortamini kullanarak
proje olusturma

Modiil Adi: Temel Komutlar
\Veri tipi isimlendirme kurallarina ve ihtiyaca
uygun veri tipleri ve sabitleri kullanma

Operatorleri kullanma

beyin firtinasi, uygulama




MAYIS 26-30 o4  [Karar kontrol yapilarini kullanir. Modiil Adi: Karar ve Déngii Yapilar /Anlatim, gosterip yaptirma, [Modiiller, Bilgisayar
Mayis IDongii kontrollerini kullanir. /Algoritmaya uygun karar kontrol yapilari soru cevap, grup ¢alismasi,
Algoritmaya uygun dongii kontrolleri beyin firtinasi, uygulama
HAZIRAN | 20 24 [Algoritma yapisina ve kod okunabilirligine | Modiil .Ad1: Gelismis Komutlar IAnlatim, gosterip yaptirma, [Modiiller, Bilgisayar
Haziran uygun siniflar ile galisir. Siniflar ile calisma soru cevap, grup ¢aligmasi,
Tekrarlanan kodlart engellemek i¢in metotlar [Metotlarla calisma beyin firtinasi, uygulama
ile calisir. o Dizilerle ¢alisma
Ihtiyaca uygun dizileri tanimlar ve kullanir.
HAZIRAN | 913 o4  |Algoritma yapisina ve kod okunabilirligine | Modiil fA‘d“ Gelismis Komutlar /Anlatim, gosterip yaptirma, [Modiiller, Bilgisayar
Haziran uygun siniflar ile caligir. Siniflar ile calisma soru cevap, grup ¢aligsmasi,
Tekrarlanan kodlar1 engellemek i¢in metotlar [Metotlarla ¢calisma beyin firtinasi, uygulama
ile .gahslr. o Dizilerle ¢alisma
Ihtiyaca uygun dizileri tanimlar ve kullanir.
HAZIRAN | 16-20 54 (Gelismis uygulama tasarimi yapar. Modiil Adi: Uygulama Tasarimi /Anlatim, gosterip yaptirma, [Modiiller, Bilgisayar
Haziran soru cevap, grup ¢aligmast,
'Y apilandirma bilgilerinin dogrulugunda beyin firtinasi, uygulama
proje olusturma Donem sonu
Gorsel elemanlari kullanarak ara yiiz islemler yapilir
tasarlama
ISLETMEDE BECERI EGITiMIi SINAVI

e Bu plan Mesleki ve Teknik Egitim Genel Miidiirliigii ile Talim Terbiye Kurulunun yaymladigi Cergeve Ogretim Programm ve Ders Bilgi Formlarma gore hazirlanmistir.
e  Atatiirkciiliik konular1 ile ilgili olarak Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanliginin 2104 ve 2488 sayil1 Tebligler Dergisinden yararlanilmistir.

Muduar Yardimcisi

Mahmut CETIN

Necati Oz

Muduar Yardimcisi

Esma AYDOGAN

Bilisim Tek. Alan

Sefi

06/09/2024
UYGUNDUR
Emrullah ATES
Okul Mudiri

Gokhan DURGUN

Bilisim Tek. Ogretmeni

Mehmet ARSLAN

Bilisim Tek. Ogretmeni

Tolga KARA

Bilisim Tek. Ogretmeni




